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ПЕРЕРВИ ТА ЗАТРИМКИ
16. Звичайні перерви в грі

Звичайними перервами в грі є ПЕРЕРВИ і ЗАМІНИ ГРАВЦІВ.
16.1. Кількість звичайних перерв

Кожна команда має право на запит максимум двох перерв та на шести замін гравців у кожній партії.
16.2. Запит звичайних перерв

16.2.1. Перерви можуть просити тільки тренер або ігровий капітан. Прохання здійснюється відповідним жестом руки, коли м'яч знаходиться поза грою і до свистка на подачу.

16.2.2. Прохання заміни дозволяється до початку партії і повинно записуватися як звичайна заміна в цій партії.
16.3. Послідовність перерв

16.3.1. Запит однієї чи двох перерв і один запит на заміну гравця будь-якої команди можуть бути один за одним, без необхідності відновити гру.

16.3.2. Однак команді не дозволяється робити послідовні запити на заміну гравця під час тієї ж самої перерви в грі. Два чи більше гравців можуть бути замінені під час однієї перерви.
16.4. Перерви та технічні перерви 

16.4.1. Усі перерви, які запитуються, тривають 30 секунд.

Для Світових і офіційних змагань ФІВБ у 1-4 партіях є дві додаткові 60-ти секундні «Технічні перерви», які застосовуються автоматично, коли команда-лідер набирає 8-е і 16-е очко. У вирішальній (5-ій) партії немає «Технічних перерв», і кожна команда може запитати тільки дві звичайні 30-секундні перерви.

16.4.2. Під час всіх перерв гравці, що брали участь в грі, повинні увійти до вільної зони біля своєї лавки.

16.5. Заміна гравця

(Про обмеження дивись Правило 8.1)

(Про заміни за участю Ліберо - дивись Правила 20.3.2 і 20.3.3).

16.5.1. Заміна повинна проводитися в межах зони заміни.

16.5.2. Заміна повинна тривати стільки часу, скільки необхідно для запису заміни до протоколу і дозволу гравцям вийти та увійти на ігровий майданчик.

16.5.3. В момент запиту заміни гравець, що замінює, має бути готовий до неї і стояти поряд із зоною заміни.

Якщо ці вимоги не виконані, заміна не надається, а команда карається за затримку гри.

Для Світових і офіційних змагань ФІВБ використовуються пронумеровані таблички для полегшення процедури заміни.

16.5.4. Якщо команда має намір зробити одночасно більше однієї заміни, вона повинна показати кількість замін під час запиту. У цьому випадку заміни повинні бути здійснені послідовно, одна пара гравців за іншою.
16.6. Неправильні запити

16.6.1. Неправильно запитувати перерви :

16.6.1.1. під час розіграшу м'яча, в момент або після свистка на подачу;

16.6.1.2. члену команди, який не має на це права;

16.6.1.3. для заміни гравця команди, що перед цим провела заміну, без попереднього відновлення гри;

16.6.1.4. після використання дозволеної кількості перерв і замін гравців.

16.6.2. Перший неправильний запит в матчі, який не впливає на гру і не затримує її, повинен бути відхилений без будь-яких наслідків.

16.6.3. Повторення неправильного запиту в матчі визначається як ЗАТРИМКА.
17. Затримки гри

17.1. Види затримок

Неправильні дії команди, які зволікають продовження гри, розцінюються як затримка гри і, серед іншого, включають:

17.1.1. затримку заміни;

17.1.2. продовження всіх інших перерв після одержання вказівки відновити гру;

17.1.3. запит неправильної заміни;

17.1.4. повторний неправильний запит;

17.1.5. затримка гри членом команди. 
17.2. Санкції за затримки

17.2.1. Санкції «попередження за затримку» і «зауваження за затримку» є командними санкціями.

17.2.1.1. Санкції за затримку мають чинність протягом усього матчу.

17.2.1.2. Усі санкції за затримку записуються в протоколі.

17.2.2. Перша затримка в матчі членом команди карається «ПОПЕРЕДЖЕННЯМ ЗА ЗАТРИМКУ».

17.2.3. Друга і наступні затримки будь-якого виду будь-яким членом цієї ж команди в цій же грі є помилкою і караються «ЗАУВАЖЕННЯМ ЗА ЗАТРИМКУ»: програшем розігрування м'яча.

17.2.4. Санкції за затримку, накладені до чи між партіями, застосовуються в наступній партії.
18. Виключні перерви в грі 

18.1. Травма

18.1.1. Якщо в грі відбувається серйозний нещасний випадок, суддя повинен негайно зупинити гру і дозволити медичному персоналу вийти на майданчик.

Тоді розігрування м'яча повторюється.

18.1.2. Якщо травмований гравець не може бути замінений за правилами чи в порядку виключення, цей гравець отримує 3 хвилини часу на відновлення, але не більше одного разу для того ж гравця в матчі.

Якщо гравець не відновлюється, його/її команда оголошується неповною.
18.2. Зовнішня перешкода

Якщо під час матчу виникає зовнішнє втручання, гра повинна бути зупинена, а розігрування м'яча переіграно.
18.3. Довготривалі перерви

18.3.1 Якщо непередбачені обставини переривають матч, перший суддя, організатор і контрольний комітет, якщо він є, повинні визначити заходи, які мають бути прийняті для відновлення нормальних умов.

18.3.2. Якщо відбувається одна або кілька перерв, що не перевищують в цілому чотирьох годин :

18.3.2.1. якщо матч відновлюється на цьому ж ігровому майданчику, тоді перервана партія буде продовжена у звичайному порядку з тим самим рахунком, гравцями та розставленням.

Рахунки вже зіграних партій зберігаються;

18.3.2.2. якщо матч відновлений на іншому майданчику, перервана партія анулюється і переграється з тими самими складами команд та початковими розставленнями. Рахунки вже зіграних партій зберігаються.

18.3.3. Якщо відбувається одна чи декілька перерв, що перевищують у цілому 4 години, цілий матч переграється.
19. Перерви та зміна майданчиків

19.1. Перерви

Усі перерви між партіями тривають 3 хвилини.

Протягом цього часу відбувається зміна майданчиків і запис розставлення команд в протоколі.

На прохання організаторів перерва між 2-ою і 3-ою партіями може бути збільшена компетентним органом до 10-ти хвилин.
19.2. Зміна майданчиків

19.2.1. Після кожної партії команди міняються майданчиками, за винятком вирішальної партії.

19.2.2. У вирішальній партії при досягненні однією командою 8 очок, команди без затримки міняються майданчиками, а розставлення гравців залишається попереднім.

Якщо зміна сторін не була виконана у момент, коли команда-лідер набрала 8 очок, вона повинна бути виконана одразу після виявлення цієї помилки. Рахунок, досягнутий на момент зміни сторін майданчика, залишається незмінним.

Травмований Ліберо не може знову ввійти в гру до кінця матчу.

Таким чином, гравець, перепризначений Ліберо, повинен діяти як Ліберо до кінця матчу.
ГРАВЕЦЬ ЛІБЕРО
20. Гравець Ліберо 

20.1. Призначення Ліберо
20.1.1. Кожна команда має право призначити серед 12-ти гравців одного (1) спеціалізованого захисного гравця «Лібєро».
20.1.2. Лібєро має бути записаний до протоколу перед        матчем у спеціальному відведеному для цього рядку. Його / її   номер   повинен   бути   також   записаний   в   картку розставлення на 1 -у партію.
20.1.3. Лібєро не може бути ні капітаном команди, ні ігровим капітаном.
20.2. Екипіровка
Лібєро повинен носити форму (чи куртку / нагрудник для переназначеного Лібєро), як мінімум футболка якої має бути контрастною за кольором з футболками інших членів команди. Форма Лібєро може мати інший дизайн, але повинна бути пронумерована аналогічно до форми інших членів команди.
20.3. Дії за участю Ліберо
20.3.1. Ігрові дії
20.3.1.1. Лібєро дозволяється замінити будь-якого гравця назадній лінії.
20.3.1.2. Він/вона обмежений(а) в діях як гравець задньої лінії, і йому/їй не дозволяється виконувати атакуючий удар з будь-якого місця (включаючи ігровий майданчик і вільну зону), якщо в момент торкання м'яч знаходиться повністю вище верхнього краю сітки.
20.3.1.3. Він/вона не може подавати, блокувати або здійснювати спробу блокування.
20.3.1.4. Гравець не може виконувати атакуючий удар по м'ячу, який знаходиться вище верхнього краю сітки, якщо м'яч був спрямований Лібєро пасом зверху пальцями зі своєї передньої зони. М'яч може бути вільно атакований, якщо Лібєро здійснює аналогічні дії, знаходячись позаду передньої зони.
20.3.2. Заміна гравців.
20.3.2.1. Заміни, в яких приймає участь Лібєро, не вважаються звичайними замінами.
їх кількість не обмежена, але між двома замінами Лібєро повинно бути розігрування м'яча.
Лібєро може бути замінений тільки тим гравцем, якого він/ вона раніше замінив (замінила).
20.3.2.2. Заміни проводяться лише коли м'яч знаходиться поза грою та перед свистком на подачу.
На початку кожної партії ЛІберо не може увійти на майданчик доки 2-й суддя не перевірить стартове розставлення.
20.3.2.3. Заміна, здійснена після свистка на подачу, але до виконання подачі, не повинна відхилятися, однак має стати предметом усного попередження після закінчення розігрування м'яча.
Наступні заміни із запізненням повинні стати предметом покарання за затримку.
20.3.2.4. ЛІберо і гравець, якого він замінює, можуть входити або залишати майданчик тільки через бокову лінію перед лавкою своєї команди між лінією нападу і лицьовою лінією.
20.3.3. Перепризначення нового Лібєро.
20.3.3.1. У випадку травми зареєстрованого Лібєро з попереднього дозволу першого судді тренер може перепризначити нового ЛІберо з числа одного з гравців, що у момент перепризначення не знаходився на майданчику.

20.3.3.2. У випадку перепризначення Ліберо номер цього гравця повинен бути записаний у графу приміток, а також в картку розставлення на наступну партію.
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